


FUTUROSCOPE 
RECLUTA FUTUROS 
ASTRONAUTAS

EFECTOS ESPECIALES
INÉDITOS EN FRANCIA

Durante un pre-show inmersivo e interactivo, se 
sensibiliza a los candidatos de astronauta sobre las 
condiciones de un viaje espacial a través de varias 
experiencias participativas antes de embarcar en un 
simulador espacial.
Durante casi tres minutos, los pasajeros participarán 
en un circuito experimental, al ritmo de una cadena 
de espectaculares efectos especiales, nunca visto en 
Francia.
Durante su viaje en interiores y exteriores, los 
participantes se enfrentan sucesivamente a 
fenómenos espectaculares: erupciones solares, 
campos magnéticos, velocidad supralumínica con 
picos de hasta 55 km/h y una gran prueba final: la 
gravedad cero.

Objetivo Marte promete una gran cantidad de 
sensaciones inéditas, más fuertes que en todas las 
demás atracciones del parque. Además es accesible 
para los visitantes más jóvenes a partir de 1m10.
En esta montaña rusa no hay loopings, ni giros boca 
abajo; solo el equilibrio justo entre la emoción, la 
sensación física y el placer para reír en familia.

EL VIAJE ESPACIAL, UN TEMA
QUE ESTÁ EN EL ADN DEL PARQUE

Futuroscope pone toda su experiencia y su “savoir 
faire”, tanto a nivel técnico, escenográfico y narrativo 
al servicio de Objetivo Marte. Esta es la mayor 
inversión asignada a una atracción desde la creación 
del parque: 20 millones de euros, incluidos los 4,5 
millones de euros financiados por SEML Patrimoniale 
de La Vienne.

La experiencia de Futuroscope está reconocida por 
profesionales en el ensamblaje de tecnologías y 
contenido original. Una vez más, el parque da vida a 
uno de los sueños de la humanidad: el viaje al espacio, 
un tema que encaja perfectamente en el ADN del 
parque.

Futuroscope reafirma su deseo de orientarse hacia el 
desarrollo de atracciones divertidas
y familiares, fortaleciendo su oferta para dar 
respuesta a la solicitud de padres con hijos que
representan casi el 70% de la frecuentación.

En 2020, Futuroscope lanza Objetivo Marte, un centro de 
entrenamiento espacial integrado. ¡El primer roller coaster del parque! 
Esta novedad propone a nuestros visitantes meterse en la piel de 
un futuro astronauta, superar las diferentes pruebas y medir sus 
aptitudes para llevar a cabo una misión en el espacio. 

4
1A FASE : LA PREPARACIÓN
¿LISTO PARA VIAJAR
AL ESPACIO?

LOS SOCIOS 
CIENTÍFICOS6

12

2A FASE : EL ENTRENAMIENTO
¡VIVE LA EXPERIENCIA!

OTRAS ATRACCIONES 
RELACIONADAS CON EL ESPACIO

13 UN PARQUE
Y UN RESORT

ÍNDICE

11

9 LA INVENCIÓN
DE UN TECNO-COASTER

8 CIFRAS 
CLAVE

10 IR A MARTE,
UN SUEÑO ETERNO

2  DOSSIER DE PRENSA OBJECTIF MARS DOSSIER DE PRENSA OBJECTIF MARS  3



NICK COPPER, 
DIRECTOR DEL CENTRO 

Una vez dentro del centro 
de entrenamiento especial 
conocerás a Nick COPPER, 
un vehículo rover en 3 
dimensiones. Como si fuera un 
holograma, flota en el espacio 
como por arte de magia gracias 
a un dispositivo tecnológico de 
última generación: el Kino-Mo 
(ver página 9). Nick COPPER 
acompaña a los visitantes 
durante toda la duración de las 
pruebas.

LA PÉRDIDA 
DE ORIENTACIÓN

Al estar bajo los efectos de 
la ingravidez, los astronautas 
flotan en el espacio y pierden 
sus puntos de orientación 
visuales. Por ello deben 
entrenarse para recibir 
informaciones visuales 
contradictorias. Prepárate 
moviéndote en dos espacios 
con decorados invertidos. 

PRUEBA 
DE CONFINAMIENTO

Para despegar hacia el 
espacio, los astronautas deben 
instalarse en un asiento muy 
específico y en un espacio 
minúsculo. Prueba tú mismo 
este asiento en versión 
adulto o niño. Éste se amolda 
directamente al cuerpo del 
astronauta para una mejor 
sujeción y para una mayor 
absorción de choques al 
despegar o aterrizar.

PROYECCIÓN 
EN EL ESPACIO 

¡Imagínate en Marte!
Esto será posible gracias a un 
sistema de inmersión visual 
y sonora y de captación de 
imágenes en tiempo real. 
Mira cómo te mueves en un 
hangar futurista supervisando 
los últimos preparativos de 
vuestra nave y a continuación 
desplazándote por los paisajes 
desérticos y accidentados del 
planeta rojo.

¿LISTO PARA VIAJAR
AL ESPACIO? 

1A FASE : LA PREPARACIÓN

Con el fin de proporcionar un programa de entrenamiento destinado a futuros 
astronautas, el centro de entrenamiento espacial Objetivo Marte ha preparado seis 
pruebas sucesivas para que los candidatos se familiaricen con las condiciones de un 
viaje en el espacio nada más entrar en la atracción. 

TEST 4 TEST 5TEST 3
LA MASA
CORPORAL

Las balanzas que encontrarás 
a tu disposición te darán tu 
peso en Marte, en la Luna y 
en el cometa Tchouri para que 
puedas compararlo con tu peso 
en el planeta Tierra. Al ser más 
baja la fuerza de la gravedad en 
Marte que en la Tierra, nuestro 
peso es inferior mientras que 
nuestra masa es constante…
Lo que significa que el peso de 
un objeto varía en el universo y 
depende del astro o del objeto 
en el que se encuentre.

PONTE EL 
EQUIPAMIENTO

Lo primero que hay que 
hacer antes de ir al espacio 
es ponerse un traje espacial. 
Con este equipamiento, los 
aspirantes a astronauta entran 
en el decorado donde tendrán 
la sensación de encontrarse 
gravitando en el espacio. ¡No 
olvides tu foto!

TEST 1 TEST 2 TEST 6
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¡VIVE LA EXPERIENCIA!

2A FASE : EL ENTRENAMIENTO

Incluso para los hombres y mujeres súper entrenados, el espacio siempre será un medio 
hostil. Y los riesgos no siempre están donde uno cree. Por ello, el centro de entrenamiento 
espacial ha previsto confrontar a los candidatos de Objetivo Marte a fenómenos 
espaciales a lo largo de numerosas experiencias: erupciones solares, campos magnéticos, 
la velocidad supralumínica, las fuerzas de la gravedad y centrífuga… ¡Son tantas las 
situaciones que vivirás para convertirte en astronauta especializado! ¡Lánzate a la aventura 
y embarca a bordo de vehículos espaciales en el circuito experimental!

LAS ERUPCIONES 
SOLARES

Provocadas por una acumulación de 
energía magnética, las erupciones 
solares dan lugar a haces de luz y 

a proyecciones de plasma 
en ebullición a varios 
millones de grados lo que 
genera un baile de llamas 
gigantescas. Al planeta 
Marte le llegan de pleno 
estas erupciones solares 
pero, ¿cómo son realmente? 
El equipo del vehículo pone 
a prueba su resistencia a 
estos fenómenos peligrosos. 
¿Saldrás indemne?

LOS CAMPOS
MAGNÉTICOS

El núcleo de la Tierra se comporta 
como un imán. Al moverse genera 
un campo magnético que protege 
a la Tierra y produce corrientes 
eléctricas. Si los campos magnéticos 
paran una gran parte de la radiación 
que baña el medio interplanetario, 
atravesarlos en el caso de un 
viaje a Marte tendrá que hacerse 

rápidamente para evitar la 
exposición a las radiaciones 
ionizantes. Recorre sin 
entreteneros mucho esta 
zona en la que se producen 
constantemente tormentas 
electromagnéticas y así 
serás capaz de reconocer 
este fenómeno.

VELOCIDAD 
SUPRALUMÍNICA

A bordo de un vehículo de pruebas 
sometido a una rotación y una 
inclinación, ahora tendrás que 

afrontar una prueba en 
cabina. ¡Coge los mandos! 
A una velocidad superior 
a la de la luz irás hacia 
el planeta rojo. Todo 
el espacio vibra a tu 
alrededor hasta que las 
puertas se abran a nuevas 
sensaciones.

GRAVEDAD 
CERO

¡Sorpresa! Estamos en el exterior 
de la atracción pasando de una 
velocidad de 10km/hora a 55Km/
hora en tan solo 3 segundos. 

Sensaciones como la de 
ingravidez o la de caer en 
el vacío se mezclan con 
la de desorientación y se 
acentúan aún más con la 
rotación de los vagones, 
que en cuanto se liberan 
provoca las risas y gritos 
de emoción. Los candidatos 
de Objetivo Marte están 
sometidos a dos fuertes 
aceleraciones en el circuito 
y sentirán la emoción del 
espacio y una buena dosis 
de adrenalina. 

Tras 2 min 50 de test el programa 
llega a su fin. El vehículo de pruebas 
y sus pasajeros vuelven al espacio de 
acoplamiento. Se realizarán algunas 
maniobras antes de volver a la zona 
de desembarque final.
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2 AÑOS DE CREACIÓN
Y UNA CONFLUENCIA DE TALENTOS

Los equipos y proyectos creativos de Futuroscope trabajaron 
en el concepto de atracción y en la escenografía de la 
experiencia. Para hacer realidad esta atracción, se han rodeado 
de socios conocidos en el campo del ocio.

 �Jefes de proyecto de Futuroscope: 
Marion LOISEAU y Adrien RABAT

 
 �Arquitecto del edificio: 
UMBERTO TUMINO

 
 �Diseño de la montaña rusa: 
INTAMIN A.R. 
Originaria de Liechtenstein, esta compañía de diseño 
y creación de montañas rusas y otras atracciones de 
sensaciones fuertes es una referencia mundial dentro de los 
parques de atracciones. Entre otras, ha creado las montañas 
rusas más altas y rápidas del mundo. 
intaminworldwide.com

 
 �Montaje de rieles y efectos especiales: 
Futuroscope Maintenance et Developpement 
Filial del Parque de Futuroscope al 100%, pone a disposición 
su ingeniería, desde el diseño hasta la instalación, la 
construcción de obras y el mantenimiento tanto en 
audiovisuales, electromecánica, energía y medio ambiente.

 
 �Diseño del set previo a la demostración: 
LES CRAYONS 
Creada en octubre de 2000 en Uzés (Francia), la agencia 
«Les Crayons» trabaja en el ámbito de la escenografía, 
la museografía y los eventos. 
lescrayons.com

 
 �Diseño de medios: 
DIKDAK  
Dikdak, sociedad de producción parisina dirigida por 
Yves MEYSSIREL, concibe y realiza programas audiovisuales 
para empresas y museos. Desde el diseño hasta la 
postproducción, todas las obras, realizadas por 
Jean-Jacques LONNI, están hechas a medida en HD y 4K. 
dikdak.com

LA INVENCIÓN
DE UN TECNO-COASTER

VAGONES GIRATORIOS

El diseño de los vagones fue concebido por diseñadores de Futuroscope 
que se inspiraron en el equipo de entrenamiento disponible para los 
astronautas de la NASA. Si la rotación del vagón está bajo control en el 
interior, se libera en el exterior para garantizar un máximo de emoción.

FUEGOS INDOOR

Para reproducir las erupciones solares, el parque se ha dotado de 
una tecnología de fuego indoor ¡Una innovación única en Francia! 3 
quemadores propulsan llamaradas de una envergadura de más de tres 
metros de ancho que llegan hasta el techo para una mayor inmersión.

PROYECCIONES EN KINO-MO

En dos lugares del programa de prueba, los dispositivos de proyección 
de última generación permiten la emisión de imágenes de vídeo que 
parecen estar flotando en el aire. Se trata de ventiladores cuyas aspas 
están equipadas con barras de LED. La velocidad de rotación de los 
dispositivos los hace invisibles, dando paso a la aparición de Nick 
COPPER en tres dimensiones, como un holograma.

ARCOS ELÉCTRICOS

Para sumergir a los visitantes en el corazón de un campo magnético, 
los jefes de proyecto del parque crearon tormentas eléctricas usando 
tres bobinas Tesla, cada una genera un arco eléctrico. 
¡Impresiona enfrentarte a ellas!

Para favorecer el empleo en la provincia, la SEML Patrimoniale de la Vienne y Futuroscope han decidido trabajar en prioridad con 
empresas locales para realizar las obras de gran envergadura.

¿Cómo podemos agudizar las sensaciones físicas y provocar emoción y sorpresa para 
hacer que la historia y la experiencia sean inmersivas y potentes? La reflexión del equipo 
de desarrollo del parque llevó a la decisión de integrar, por primera vez en Futuroscope, 
una montaña rusa con un recorrido interior/exterior y combinarla con numerosos efectos 
especiales y dispositivos técnicos únicos en Francia y desarrollados a medida.

4 trenes
de 12 pers. circulando en continuo
(3 vagones de 4 personas por tren)

1,10m
altura mínima 30 min

en total de los cuales 2m 50s
son de circuito

500 metros
de raíles

114 motores
de rueda de fricción

55km/h
velocidad máxima

del vehículo de pruebas

5,5 toneladas
(el peso de un tren)

1 850 m2

de edificio nuevo

1 000 pers.
por hora

Recorrido en
interior/exterior

CIFRAS CLAVE
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IR A MARTE,
UN SUEÑO ETERNO
Coincidencia en el calendario… Mientras que Objetivo Marte abre sus puertas, 
el planeta rojo ha visto este verano como se posa sobre su superficie el astromóvil 
más perfeccionado concebido por el hombre. Marte siempre ha fascinado a los 
hombres y les hace fantasear de tal manera que la idea de que puedan ir un día 
continúa en sus mentes.
Ciencia ficción ayer, sueño de locos hoy, ¿realidad mañana…?

NUMEROSOS PROYECTOS FLORECEN ENTRE ELLOS:

SPACE X
De aquí a 2040, el ejecutivo Elon MUSK piensa ser capaz de poder enviar a varios 
miles de habitantes de La Tierra al planeta rojo para colonizarla y crear una nueva 
civilización.

NASA
La agencia espacial americana desarrolla una nueva nave bautizada Orión.
Su objetivo: transportar astronautas más allá de la órbita terrestre, abriendo así la 
vía a una posible misión hacia el planeta rojo. Otro proyecto de la NASA es el motor 
a propulsión VASIMIR que permitiría a los astronautas realizar el trayecto Tierra / 
Marte en 39 días en vez de los 6 meses necesarios con las tecnologías actuales.

Aunque esté provista de una atmosfera rica 
en dióxido de carbono (95% de CO2), con una 
temperatura media de -30° y una gravidez igual 
al tercio de la existente en la tierra, Marte está 
considerado un planeta hermano a La Tierra 
pues tiene la misma edad.

Cada día se va avanzando, el hombre intenta 
producir aparatos que le propulsarán cada vez 
más rápidamente al vacío del espacio.

El arquitecto histórico 
de Futuroscope, 
Denis LAMING, ya 
en 1985 imaginó 
un pabellón llamado 
“Corazón mágico de la 
Galaxia”. ¿Su promesa? 
Experimentar el viaje 
espacial gracias a un 
roller coaster.
 
Y Obtivo Marte es el 
resultado final de esa 
idea en los inicios de 
Futuroscope, que ha 
sabido salvaguardar la 
identidad del parque. 

LOS SOCIOS 
CIENTÍFICOS

Siempre al servicio de la difusión de conocimientos y de 
la salud de todos, el Insern es socio/patrocinador de esta 
atracción	. Un tema que no deja nada al azar para el único 
organismo de investigación público francés dedicado a 
la salud humana ya que el espacio es un extraordinario 
laboratorio para la medicina y la investigación médica en 
la Tierra.
La pérdida de masa muscular y de densidad ósea, el 
envejecimiento acelerado de las arterias o incluso el 
desajuste del reloj interno observados en los astronautas 
afectados por la ausencia de gravedad, permiten mejorar 
nuestros conocimientos sobre el cuerpo humano y un 
gran número de enfermedades, sobre todo relacionadas 
con el envejecimiento, las enfermedades cardiovasculares, 
la osteoporosis, los trastornos del sueño e incluso del oído 
interno.
Para Objetivo Marte, el Insern se ha aliado con el CNES, 
socios desde hace mucho tiempo en cuestiones de 
medicina espacial. 

Francia, a través del CNES (Centro Nacional de Estudios 
Espaciales), tiene ya un pie en Marte, al ser socio 
privilegiado de las grandes misiones internacionales 
con sondas como InSigt para escuchar como late el 
corazón de Marte y sus terremotos o el rover Curiosity, 
investigador de geología y del clima de este planeta 
rocoso. ¿Cuáles son sus próximas salidas? 
ExiMars del ESA y Marte 2020 de la NASA, dos misiones 
en busca de hipotéticos restos de vida fósil en las que 
participa el CNES.
Asociándose a la nueva atracción de Futuroscope, 
el CNES tiene la oportunidad de sensibilizar un amplio 
público al espacio y sus aplicaciones, como lo hace 
igualmente con el pre-show de la atracción “Colisiones 
Cósmicas”.
El CNES espera de esta manera suscitar nuevas 
vocaciones y revelar los exploradores que hay en cada 
uno de vosotros.
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OTRAS ATRACCIONES 
RELACIONADAS CON 
EL ESPACIO

Me encantaría ir a Marte. 
¡Sería el sueño total! Hay que imaginar 

estar en un planeta en el que nadie ha 
estado, somos los primeros que miramos 
estas cosas, descubrimos todo, todo es 
nuevo, es completamente increíble, 
sería la aventura tecnológica del siglo.

Thomas PESQUET 
Fuente: France Info

THOMAS PESQUET, UNA 
MIRADA AL UNIVERSO

Gracias al poder de inmersión 
de la tecnología IMAX LÁSER 
4K, los visitantes viajan en el 
espacio con Thomas PESQUET, 
el astronauta más joven de la 
Agencia Espacial Europea (ESA). 
Desde su entrenamiento antes 
de su salida hacia la Estación 
Espacial Internacional hasta 
sus últimos instantes a bordo, 
Thomas PESQUET comparte en 
esta película de 25 minutos su 
viaje de 6 meses en el espacio, 
con gran talento de narrador. 
Día tras día, el astronauta lleva su 
diario de a bordo con imágenes, 
dejando plasmados sus 
sentimientos sobre la belleza y 
la fragilidad del planeta así como 
del Hombre y el Universo.

COLISIONES CÓSMICAS

En un planetario original, los 
visitantes del parque viven una 
exploración espacial espectacular 
a través del espacio y el tiempo, 
comentado con humor por 
el cómico Lorànt DEUTSCH. 
En colaboración con el CNES, 
el pre-show de “Colisiones 
Cósmicas” pone en escena el 
tema de las ciencias espaciales, 
de lanzaderas y de aplicaciones 
concretas en la vida cotidiana.

40 atracciones para todas las edades, un espectáculo nocturno todas las noches:
¡tantas razones para dormir en uno de los hoteles del parque y visitar
Futuroscope a su ritmo!

UN PARQUE Y UN RESORT

Maquetación: Geniusandco - Poitiers / Créditos fotos: Sébastien Laval - ESA/NASA - Calune - Glory Paris - Denis LAMING, Arquitecto - AEROPHILE - Futuroscope - CUBE Creative/Brune/B.COMTESSE/BRUNE/
FUTUROSCOPE - Les Crayons - JL AUDY - DIKDAK - UMBERTO TUMINO - INTAMIN A.R. - Freepik - Adobe Stock.

TARIFAS 2020

            
Entrada 1 día

A partir de

  36€*

/adulto
(a partir de

13 años)

          Estancia
1 día + 1 noche 

(desayuno incluido)

A partir de

55,50€**

/persona

Espectáculo nocturno
Imaginado por 

El Cirque du Soleil

Entrada gratuita para los menores de 5 años.

Tarifas indicadas sin tener en cuenta promociones, ni gastos 
de gestión ni seguro de anulación ni tasas de estancia.

*Tarifa en temporada baja para 1 entrada de 1 día con fecha 
fija con reserva previa hasta 1 día antes de la visita.

**Tarifa indicada por persona en temporada baja del paquete 
de 1 día de visita + 1 noche con desayuno teniendo en cuenta 
2 adultos y 2 niños (de 5 a 12 años incluidos) en habitación 
cuádruple en el Hotel du Futuroscope 1 . Gastos de gestión, 
tasas de estancia y seguro de cancelación no incluidos.

CALENDARIO
DE APERTURA 2020

Hasta el 13 de septiembre: abierto todos los 
días.

�Del 17 de septiembre al 1 de noviembre: abierto 
de jueves a domingo y después todos los días 
de vacaciones escolares de Todos los Santos.

Del 2 de noviembre al 3 de enero de 2021: 
abierto todos los fines de semana, el 11, 12 y 13 
de noviembre y todos los días de vacaciones 
de Navidad.

Cada día de apertura, el parque abre a las 10h 
hasta el anochecer después del espectáculo 
nocturno “La Forge aux Étoiles” (excepto el 12 
y 13 de diciembre que no habrá espectáculo 
nocturno).

Calendario completo en futuroscope.com

SERVICIOS
ESPECÍFICOS

 	 8 restaurantes, 
	 	 10 puntos de venta para llevar.

  	� Aplicación móvil gratis de ayuda a 
la visita disponible en App Store y 
Google Play.

	 Especial para los niños 
	 • �Entrada gratis para los menores 

de 5 años.
	 • �Préstamo gratuito de sillas 

de paseo.
	 • 4 espacios para cambiar al bebé.

ACCESO

	� Autopista A10, 
salida 28 “Futuroscope” 
París 3h - Burdeos 2h30 en coche 
Un área de estacionamiento 
especialmente reservado a las 
caravanas, con posibilidad de 
vaciado de aguas grises (gratuito), 
rellenar agua potable y conexión a 
la electricidad.

	 �Estación TGV-Futuroscope 
París-Montparnasse 1h30 - 
Burdeos 1h30 
Con acceso directo a través de 
una pasarela peatonal.

UN PARQUE HOTELERO
COMPLETO

• � 10 hoteles de 1 a 4 estrellas accesibles 
a menos de 10 minutos a pie.

• � El Hotel du Futuroscope accesible 
directamente a través de una pasarela 
peatonal.

RESERVAS Y TARIFAS EN 
FUTUROSCOPE.COM
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CONTACTO PRENSA

Montse BALAGUER
93 481 36 41

montse.balaguer@futuroscope.fr

La actualidad del parque así como todas las imágenes
y vídeos libres de derechos descargables en

es.futuroscope.news


