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Los superhéroes franceses, celebridades de una época pasada ya olvidada,
se tomarán su revancha a partir del 4 de febrero de 2023 en la nueva atracción 4D 

de Futuroscope: « Étincelle, la maldición del ópalo negro ».



UNA PARTE OLVIDADA 
DE LA CULTURA 
FRANCESA

Cuando hablamos de superhéroes, 
pensamos inmediatamente en los cómics 
americanos. Pero esto es olvidar que, a 
principios del siglo pasado, los personajes 
franceses con superpoderes estaban en 
el origen de este género: Fantax, Félifax, 
Véga la magicienne, Monsieur Rien…

Estos fueron censurados y suprimidos 
hasta 1949. El 16 de julio de ese año, las 
autoridades censuraron los cómics de 
superhéroes considerados violentos 
o científicamente cuestionables. Hoy, 
Futuroscope reaviva esta parte de la 
memoria francesa.

UNA OBRA 
DE REFERENCIA PARA 
LA INSPIRACIÓN

El desconocimiento de esta historia 
despertó la curiosidad de los diseñadores 
de la atracción, que quisieron investigar 
más a fondo y averiguar quiénes eran 
estos superhéroes franceses.

Sus preguntas encuentran respuesta en 
el libro de referencia de Xavier Fournier: 
« Superhéroes: una historia francesa », 
que describe uno a uno a los superhéroes 
y examina la huella que han dejado en la 
cultura francesa.

LoS oRígEnES 
dE la atRacción…

El deseo 
de perpetuar 
una tradición 

francesa
Los creadores de Étincelle, 

La Maldición del Ópalo Negro, 
estaban convencidos de que 

la historia de los superhéroes 
franceses, verdadero patrimonio 
cultural, debía contarse al mayor 

número de personas posible. 

Por lo tanto, imaginaron una 
atracción con un doble objetivo : 

• Para recordar a los visitantes 
la existencia en el pasado de los 

superhéroes franceses.
• Crear una nueva superheroína, 

en una aventura digna de las 
superproducciones americanas.
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Nada más entrar, los visitantes se adentran 
en la galería de los superhéroes franceses, 
un camino bordeado de arcos en el que se 
desarrolla un espectáculo de luz y música.

Paso a paso, avanzarán junto a un mural 
con ilustraciones que toma prestados los 
códigos gráficos del cómic. Allí aparecen el 
intrépido justiciero Fantax, el hombre tigre 
Félifax, Fulguros y sus poderes eléctricos, 
Vega el mago, entre otros superhéroes 
olvidados en nuestra memoria colectiva.

En el centro de este espacio se alza la 
gigantesca y amenazadora estatua 
de Ténèbre. Creado por Futuroscope, 
este monstruo malvado es uno de los 
protagonistas de la aventura que vivirán 
los visitantes de la atracción.

UnE atRacción En 3 tiEmPoS…

1 un homenaje 
a los superhéroes franceses1

EN CIFRAS

Estas son las 
dimensiones 
del mural

44
22

metros 
de largo

metros 
de altura

18
Es el número 
de superhéroes franceses 
que aparecen en el mural.

7,50
metros

Es la altura 
a la que llega 
la estatua 
de Ténèbre

Desde la galería de superhéroes, pasando por el preshow que introduce la historia, hasta 
la aventura final, los sucesivos espacios de la atracción han sido concebidos como 
capítulos de una historia.
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Un teatro que combina vídeo 
mapping y decoraciones reales
Los visitantes entran en el Museo de 
Superhéroes Franceses de París. Frente 
a ellos hay un escenario con decorados 
reales sobre el que se proyecta un vídeo 
mapping gigante que sumerge a los 
visitantes en una escena del museo.

Las gradas, repartidas en 5 niveles, 
permiten al público tener un amplio 
campo de visión sobre la acción que allí 
va a acontecer, porque es aquí donde se 
va a desarrollar la historia de Étincelle, la 
maldición del ópalo negro.

Empieza la aventura…
La joven Alice trabaja como vigilante en el 
museo francés de superhéroes cuando se 
ve interrumpida por una llamada telefónica 
de su amigo Teddy, a quien había prometido 
participar en un concurso de baile de 
disfraces. Al darse cuenta de que lo ha 
olvidado, Alice va a pedir prestados unos 
trajes...

Los visitantes seguirán a Alice en una 
trepidante aventura llena de giros y humor. 
De pie sobre una plataforma que vibra al 
ritmo de la acción de la película en 3D, los 
visitantes disfrutan de una experiencia 
inmersiva enriquecida con efectos 
sensoriales y láseres.

El museo 
de los superhéroes 
franceses22

3 Comienza
la aventura3

Alice robó el traje de Étincelle,
una superheroína francesa.

Pero, ¿podría haber imaginado que el traje 
le daría los mismos poderes?

Peor aún: su parecido con ella hace resurgir 
a su peor enemigo: un terrorífico monstruo sediento 

de vengaza contra Étincelle, que le arrebató 
el Ópalo Negro, una piedra con superpoderes.

¿Podrá Alice, ahora convertida en Étincelle, 
impedir que Ténèbre se apodere de él, ya que planea 

convertir el mundo en un malvado cómic?

¿Cuál es la historia?
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TEcnOLOGÍA 
PARA LA INmERSIÓN

imagen mejorada con 
un sistema láser 3D

La tecnología se basa en la proyección 
de una película láser 4K 3D que combina 
imágenes reales y generadas por 
ordenador (CGI) con un sistema láser 3D 
de última generación. Todo ello permite 
añadir el espíritu gráfico del cómic con 
onomatopeyas en medio de la acción, 
efectos parpadeantes y ráfagas de 
imagen en 3D. 
Para mejorar aún más la experiencia, 
se proyectan rayos láser en el techo y 
las paredes que rodean la pantalla para 
extender la acción de la película al interior 
de la sala y envolver a los visitantes en la 
aventura.

El mejor sonido 
envolvente, con 
tecnología Dolby 
Atmos

El sistema de sonido 7.1, emitido desde 
54 puntos de la sala, revela detalles 
sonoros con una claridad y profundidad 
inigualables. 

El sonido se desplaza de delante hacia 
atrás, del suelo al techo, y es tan preciso 
que da al visitante la sensación de estar 
en medio de la acción...

UN CÓCTEL DE EFECTOS ESPECIALES

Numerosos efectos sensoriales acompañan los movimientos de la plataforma. 
Efectos de agua, viento, humo, cosquillas en las piernas y destellos de luz 
y estroboscópicos se sincronizan con la proyección.
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DES tEchnologiES 
aU SERvicE dE l’immERSiOn

2,8 millones euros

€ €€
PRESUPUESTO

Viento, agua, humo, ráfagas de aire, 
cosquillas en las piernas, juegos 
de luz estroboscópica y láseres.

EFECTOS ESPECIALES

CAPACIDAD: 280
1 000 PERSONAS/H

PLATAFORMA VIBRANTE

4K 3D mejorado 
Sistema láser 3D, espectáculo láser 

del suelo al techo.

PROYECCIONES LÁSER

AtRacción
En cifRaS
AtRacción
En cifRaS

Dolby atmos 
Con 54 puntos de difusión.

AUDIO ESPACIAL

20 min.
DURACIÓN

Tras El Viaje Extraordinario y Cazadores 
de Tornados, Futuroscope vuelve a 
embarcarse en la producción de una 
película con un contenido narrativo 
original para vivir una nueva experiencia.
Sus producciones, adaptables a 
numerosos dispositivos tecnológicos, 
están destinadas a ser comercializadas, 
siguiendo el ejemplo de la película del 
Viaje Extraodinario, que forma parte 
del catálogo de nWave pictures y se 
proyecta en Vietnam en una atracción de 
Bà Nà Hills Sunworld con un dispositivo 
completamente distinto al utilizado en 
Futuroscope.
Las producciones de Futuroscope 
recurren a los mejores talentos 
franceses en los campos de la dirección 
y la producción cinematográfica, los 
estudios de animación, los efectos 
especiales, la música y las artes gráficas, 
y reúnen a no menos de 200 personas por 
proyecto.

UNA PRODUccIÓN 
FUTUROScOPE

representan el 95% de las 
que han trabajado en el proyecto. 

EMPRESAS FRANCESAS
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UN EQUiPO
DE TALENtOS FRANcESES

Para Étincelle, La Maldición del Ópalo 
Negro, los diseñadores de la atracción 
se asociaron con 5 Motion (empresa 
especializada en la creación de películas 
dedicadas a experiencias inmersivas) 
para la producción ejecutiva y la dirección 
de una espectacular película de acción 
que mezcla imágenes reales e imágenes 
y efectos especiales generados por 
ordenador (CGI).

COORDINACIÓN Y 
CONCEPCIÓN:

Jefe de proyecto de la atracción
Clément KALINOWSKI

Dirección artística
Olivier HÉRAL

Equipo técnico
Futuroscope Maintenance 
Developpement 

es interpretada por la actriz francesa 
Lya OUSSADIT-LESSERT, que interpretó a Elma 

en «Le Dernier Voyage», la primera película 
de Romain QUIROT en 2020.

es interpretado por Calixte BROISIN-DOUTAZ, 
que interpreta a Gaspard ESCOURROU 

en la serie «En famille» emitida 
durante 10 años en M6 en verano.
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Idea original
François-Xavier AUBAGUE

Realización 
Romain QUIROT & François-Xavier AUBAGUE 

Escenario
Romain QUIROT & Antoine JANIN 

Ejecutivo de producción
5Motion 

Productor ejecutivo
François-Xavier AUBAGUE

Con
              Lya OUSSADIT-LESSERT ................................................. Alice 
              Calixte BROISIN-DOUTAZ...................................................Ted 
              Franck BRUNO........................................................... El Vigilante
              Richard DARBOIS ...........................................................Ténèbre

Música original Benjamin RIBOLET

Sound design David TRESCOS

Edición Manon DUBOIS & Charlotte SOYEZ 

Consultor Xavier FOURNIER 

Producción ejecutiva Apaches Production 
Productora ejecutiva Fannie PAILLOUX 
Gestora de proyecto Tess PASSEREAU 

Abogado Tiphaine CHAMPETIER

Directora de producción Katya MOLOKO 
Operador jefe Jean-Paul AGOSTINI 

Estudio de animación & VFX Circus
Supervisión Jean-Baptiste AZIÈRE, Léonard PLATA, 

Alexia STOCKY 
Gestora de producción Louise MANCEL-NETO 

Cofundadores Julien VILLANUEVA & Jérôme BACQUET 

Dibujos e ilustraciones Michel MONTHEILLET 

Laboratorio de Imágenes Color 

Calibrador film Jérôme BRECHET 

Studio mixage sonido Piste Rouge

 Supervisión musical My Melody 
« Self Control » Laura BRANIGAN 

« La grenade » Clara LUCIANI
 « Paris Météque » Gaël FAYE 

FILM
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Futuroscope 
Montse Balaguer 

93 481 36 41
montse.balaguer@futuroscope.fr 

Comunicados del Parque, imágenes y vídeos libres de derechos
para descargar en futuroscope.news
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